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Städel Museum

Expertengespräch am 7. April 2016
Ausschuss für Kultur und Medien

STRATEGISCHE ENTWICKLUNG
PHYSISCH - BESUCHERENTWICKLUNG UND -POTENZIAL
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ZIELE DER DIGITALEN ERWEITERUNG
ENTWICKLUNG DIGITALER TOUCHPOINTS

Städel Museum

DIGITALE ERWEITERUNG
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ZIELE DER DIGITALEN ERWEITERUNG
DIE DIGITALISIERTE GESELLSCHAFT

ZUGANG ZUM SAMMLUNGSBESTAND

1 % 
des Bestandes 
ist ausgestellt
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NEUE ZIELGRUPPEN ERREICHEN

TECHNOLOGISCHE ENTWICKLUNGEN FÜR 
KERNAUFGABEN DES MUSEUMS NUTZEN
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BILDUNGSAUFTRAG IN DIGITALEN RAUM ERWEITERN 

DAS NETZ ALS KULTURELLE PLATTFORM
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Städel Museum

STÄDEL DIGITALE 
SAMMLUNG

STÄDEL DIGITALE SAMMLUNG
BETA-VERSION SEIT MÄRZ 2015 
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STÄDEL DIGITALE SAMMLUNG
SEIT 15. MÄRZ 2015 – 168.640 AUFRUFE BIS APRIL 2016

STÄDEL DIGITALE SAMMLUNG
ZAHLEN UND FAKTEN

100.00
0

Zeichnungen 
& 

Druckgrafike
n

Today

4.000 
Fotografien

600 
Werke  à 

12 
Kategorien

137
Schlagwörter 

pro Werk

Ende 
2018: 

22.000
Zeichnungen 

& 
Druckgrafiken

Ende 
2015: 

1.500 
Werke

100.605 
Seiten-
aufrufe

3.000
Gemälde

600 
Skulpturen

52.000
Detailinfor-
mationen

Digitale Sammlung
Heute

Maximum: 
110.000

Werke

Digitale Sammlung
Zukunft

Städel Sammlung
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STÄDEL DIGITALE SAMMLUNG
PRESSE- KULTURTUSSI / HANDELSBLATT

STÄDEL DIGITALE SAMMLUNG
PRESSE- FAZ
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Städel Museum

IMAGORAS

EDUKATIVES APPGAME FÜR KINDER
SEIT APRIL 2015 – 8.834 DOWNLOADS BIS APRIL 2016

IMAGORAS – DIE RÜCKKEHR DER BILDER

• Point-and-Click-Adventure, edukatives Spiel für Kinder ab 8 Jahren
• Die Werke des Städel werden zur Erlebniswelt, in der Rätsel gelöst und 

Hindernisse überwunden werden müssen
• Unabhängiger Zugang zu den Werken möglich
• Spielerische Erfahrung ermöglicht direktes Eintauchen in die Bilder
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EDUKATIVES APPGAME FÜR KINDER
FRANKFURTER RUNDSCHAU – THEMA DES TAGES
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Städel Museum

DIGITORIALS

SONDERAUSSTELLUNG „ALBRECHT DÜRER“
258.577 BESUCHER
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SONDERAUSSTELLUNG „MONET“
432.121 BESUCHER

STRATEGISCHE ENTWICKLUNG
BESUCHERSTRUKTUR – ALTER

3%
5%

11%

8%

21%33%

19%

Unter 18

18-24

25-34

35-44

45-54

55-67

Über 67

9%

16%

15%

19%

19%

22%

PHYSISCH – MONET AUSSTELLUNG DIGITAL – MONET DIGITORIAL
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STRATEGISCHE ENTWICKLUNG
BESUCHERSTRUKTUR – GESCHLECHT

PHYSISCH – MONET AUSSTELLUNG DIGITAL – MONET DIGITORIAL

52%

48%

73%

27%

weiblich

männlich

DIGITORIAL ZU MONET
ONLINE SEIT FEBRUAR 2015, MEHR ALS 250.000 AUFRUFE
AUSGEZEICHNET MIT GRIMME ONLINE AWARD



15

DIGITORIAL ZUR 80er JAHRE AUSSTELLUNG
ONLINE SEIT JULI 2015, 20.034 AUFRUFE BIS APRIL 2016

DIGITORIAL ZUR MEISTERWERKE AUSSTELLUNG
ONLINE SEIT OKTOBER 2015, 87.817 AUFRUFE BIS APRIL 2016
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DIGITORIAL ZUR MANIERA AUSSTELLUNG
ONLINE SEIT FEBRUAR 2016, 20.114 AUFRUFE BIS APRIL 2016

STÄDEL APP
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STÄDEL APP
SEIT MÄRZ 2015 – 39.243 DOWNLOADS BIS APRIL 2016

Bildererkennung der 
Sammlungswerke per Scanfunktion

Hintergrundinfos und Audioguides zu 
über 100 Highlights der Sammlung

In-App: Audioguides zu 
Sonderausstellungen

Kalender – Was findet heute statt?

DIGITALISIERUNG DER 
GRAPHISCHEN 
SAMMLUNG
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DIGITALISIERUNG DER GRAPHISCHEN SAMMLUNG
UNTERSTÜTZT DURCH

• Digitalisierung von 25.000 Handzeichnungen 
• August 2015:  Erste fotografische Aufnahmen der Handzeichnungen
• Gesamtdauer: 3 Jahre 

WIFI
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WIFI IN STÄDEL UND SCHIRN KUNSTHALLE
ONLINE SEIT FEB 2015 – 66.858 NUTZER BIS MÄRZ 2016

Kostenloses WIFI im gesamten Städel 
ermöglicht Download und Nutzung vor Ort

ONLINE-KURS
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ONLINE-KURS IN KOOPERATION MIT
VERÖFFENTLICHUNG MÄRZ 2016

• Vermittlung der europäischen Kunst der 
Moderne von 1750 bis heute

• Für Desktop-Computer und Tablets
• Kunst- und Bildungsinteressiertes 

Publikum ohne fachliches Vorwissen
• Multimediale Aufbereitung mit Filmen, 

Animationen, Vertiefungstexten und 
interaktiven Aufgaben 

• Bestehend aus 5 Modulen und einem 
Zeitstrahl mit Hintergrund-
informationen zu Werken, Künstlern 
und historischen / kulturellen Ereignissen

• Sebastian Blomberg (Grimme-Preis-
träger) als Presenter des Onlinekurses

ONLINE-KURS IN KOOPERATION MIT
6.813 REGISTRIERTE NUTZER IN DEN ERSTEN 2 WOCHEN
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ONLINE-KURS IN KOOPERATION MIT
VERÖFFENTLICHUNG MÄRZ 2016

ONLINE-KURS IN KOOPERATION MIT
VERÖFFENTLICHUNG MÄRZ 2016
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KURS

7 EINFÜHRENDE FILME30 ANIMATIONSFILME

10 AUFGABEN 34 VERTIEFUNGSTEXTE5 DIGITORIALS

ZEITSTRAHL

236 WERKE

184 KÜNSTLER-BIOGRAPHIEN

57 KUNSTSTRÖMUNGEN

543 HISTORISCHE EREIGNISSE
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DREHARBEITEN MIT SEBASTIAN BLOMBERG
IM STÄDEL MUSEUM

CULTLAB 3D
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CULTLAB 3D SCANSTRASSE
IN KOOPERATION MIT FRAUNHOFER IGD

•Weltweit einzigartige vollautomatische Digitalisier ung von Kunstobjekten
•Erstes Scan-Objekt am 24. Juli 2014: „Apoll vom Belvedere“ (1497/98)
•Über 80 Aufnahmen aus unterschiedlichsten Blickwinkeln erzeugten 
fotorealistisches 3D-Modell der über 500 Jahre alten Skulptur
•Archivierung, weltweit für Forschungs- und Vermittlungszwecke verfügbar

CULTLAB 3D SCANSTRASSE
IN KOOPERATION MIT
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CULTLAB 3D SCANSTRASSE
IN KOOPERATION MIT

DIE DIGITALE ERWEITERUNG DES STÄDEL MUSEUMS
EIN ÜBERBLICK DER DIGITALEN PROJEKTE

Social Media (inkl. 
Film Produktionen)

Historische HängungStädel Digitale 
Sammlung

Städel Game

Städel App

Digitorials

Online-Kurs Kunstgeschichte 
der Moderne

2015 Aktuelle Projekte2014

Städel Sammlung
Print on demand

Digitalisierung der 
Graphischen Sammlung

CRM System

Kostenloses Wifi

Relaunch Städel 
Website

Artist Digitorials

Kunstszene in der 
BRD 1960 - 1989
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HEINZ-JÜRGEN BOKLER
Stellvertretender Direktor und Leiter Finanzen
Deputy Director and Head of Finances
_____

STÄDEL MUSEUM
Dürerstraße 2
60596 Frankfurt am Main
Telefon +49 69 605098-113
Fax +49 69 605098-146
Mobil +49 173-3223895 

bokler@staedelmuseum.de
www.staedelmuseum.de


