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ZIELE DER DIGITALEN ERWEITERUNG
ENTWICKLUNG DIGITALER TOUCHPOINTS
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ZIELE DER DIGITALEN ERWEITERUNG
DIE DIGITALISIERTE GESELLSCHAFT
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NEUE ZIELGRUPPEN ERREICHEN

TECHNOLOGISCHE ENTWICKLUNGEN FUR
KERNAUFGABEN DES MUSEUMS NUTZEN




BILDUNGSAUFTRAG IN DIGITALEN RAUM ERWEITERN

DAS NETZ ALS KULTURELLE PLATTFORM




STADEL DIGITALE
SAMMLUNG

STADEL DIGITALE SAMMLUNG
BETA-VERSION SEIT MARZ 2015




STADEL DIGITALE SAMMLUNG
SEIT 15. MARZ 2015 — 168.640 AUFRUFE BIS APRIL 2016

STADEL DIGITALE SAMMLUNG
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STADEL DIGITALE SAMMLUNG
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IMAGORAS

EDUKATIVES APPGAME FUR KINDER
SEIT APRIL 2015 — 8.834 DOWNLOADS BIS APRIL 2016

iy
IMAGORAS — DIE RUCKKEHR DER BILDER —
Point-and-Click-Adventure, edukatives Spiel fur Kinder ab 8 Jahren
Die Werke des Stadel werden zur Erlebniswelt, in der Ratsel gelést und
Hindernisse Ulberwunden werden missen
Unabhangiger Zugang zu den Werken moglich
Spielerische Erfahrung ermdglicht direktes Eintauchen in die Bilder
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Q Stadel Museum 2 Beschreibung
A | Gepoststvon Stadel Museurm (21 20, Mai um 1702 - @ i Imagoras - Die Riickkehr der Bilder: Entdecke die fantastis Museum

Yeah - Die Deutsche Akademie fur Kinder- und Jugenditeratur hat
INsEls Splele-App#linagoris Ut App des Monals gekufil Jertosteriie) Website von Staedelsches Kunstinstinut und Stacdtsche Galerie ) Imagoras Support»
10r Tablet-PCs downloaden: wwiw imagoras.def#facebook
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DIGITORIALS

SONDERAUSSTELLUNG ,ALBRECHT DURER*
258.577 BESUCHER
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SONDERAUSSTELLUNG ,MONET*
432.121 BESUCHER

STRATEGISCHE ENTWICKLUNG
BESUCHERSTRUKTUR - ALTER

PHYSISCH — MONET AUSSTELLUNG DIGITAL — MONET DIGITORIAL

Unter 18
18-24
25-34
35-44
m45-54
55-67
= Uber 67
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STRATEGISCHE ENTWICKLUNG
BESUCHERSTRUKTUR — GESCHLECHT

PHYSISCH — MONET AUSSTELLUNG DIGITAL — MONET DIGITORIAL

weiblich

mannlich

DIGITORIAL ZU MONET
ONLINE SEIT FEBRUAR 2015, MEHR ALS 250.000 AUFRUFE
AUSGEZEICHNET MIT GRIMME ONLINE AWARD

PREISTRAGER 2015
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DIGITORIAL ZUR 80er JAHRE AUSSTELLUNG
ONLINE SEIT JULI 2015, 20.034 AUFRUFE BIS APRIL 2016

DIGITORIAL ZUR MEISTERWERKE AUSSTELLUNG
ONLINE SEIT OKTOBER 2015, 87.817 AUFRUFE BIS APRIL 2016
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DIGITORIAL ZUR MANIERA AUSSTELLUNG
ONLINE SEIT FEBRUAR 2016, 20.114 AUFRUFE BIS APRIL 2016

STADEL APP
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STADE_L APP
SEIT MARZ 2015 — 39.243 DOWNLOADS BIS APRIL 2016

Bildererkennung der
Sammlungswerke per Scanfunktion

Hintergrundinfos und Audioguides zu
Uber 100 Highlights der Sammlung

In-App: Audioguides zu

\ Sonderausstellungen
_'1_'1.3.15 = 21',61_.15

Kalender — Was findet heute statt?

DIGITALISIERUNG DER
GRAPHISCHEN
SAMMLUNG
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DIGITALI$IERUNG DER GRAPHISCHEN SAMMLUNG
UNTERSTUTZT DURCH 1] J .

» Digitalisierung von 25.000 Handzeichnungen
» August 2015: Erste fotografische Aufnahmen der Handzeichnungen
» Gesamtdauer: 3 Jahre
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WIFI IN STADEL UND SCHIRN KUNSTHALLE
ONLINE SEIT FEB 2015 — 66.858 NUTZER BIS MARZ 2016

Kostenloses WIFI im gesamten Stadel
ermoglicht Download und Nutzung vor Ort

ONLINE-KURS
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ONLINE-KURS IN KOOPERATION MIT
VEROFFENTLICHUNG MARZ 2016

Vermittlung der européischen Kunst der
Moderne von 1750 bis heute

Fir Desktop-Computer und Tablets
Kunst- und Bildungsinteressiertes
Publikum ohne fachliches Vorwissen
Multimediale Aufbereitung mit Filmen,
Animationen, Vertiefungstexten und
interaktiven Aufgaben

Bestehend aus 5 Modulen und einem
Zeitstrahl mit Hintergrund-
informationen zu Werken, Kiinstlern
und historischen / kulturellen Ereignissen
Sebastian Blomberg (Grimme-Preis-
trager) als Presenter des Onlinekurses

ONLINE-KURS IN KOOPERATION MIT
6.813 REGISTRIERTE NUTZER IN DEN ERSTEN 2 WOCHEN
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ONLINE-KURS IN KOOPERATION MIT
VEROFFENTLICHUNG MARZ 2016

ONLINE-KURS IN KOOPERATION MIT
VEROFFENTLICHUNG MARZ 2016
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MODUL 1 MODUL 2 MODUL 3 MODUL 4 MODUL 5

STADEL _ s
MUSEUM Was sehen wir, wenn wir ein Bild betrachten?

Was steht im Mittelpunkt, was bezieht sich
worauf und wie verhalt sich das Motiv zum
Betrachter? Entdecken Sie, was es in
Kunstwerken alles zu sehen gibt.

TEXTE|

EINFUHRENDE FILME
ANIMATIONSFILME

5 1 O AUFGABEN
DIGITORIALS

VERTIEFUNGSTEXTE
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Pop Art
Act Brut
Hard Edge
Wiener Abtionistus
Minimal Art

Nouveau Réalisme
Flusis

s Wunder vo Bern ‘ eri. | . | Erster Aufrite der . Die Blechtrommet ‘ Erfindung des Lasers | Bau der Besfiner M
! Kunststreit um die M.. ‘ Besuch der akien Da. | Grlndung der EU ‘ Asthetiktheorie | Performancekunst 1 Einfhrung der Antib. | eose
| i rste documenta | mguischervosut.. | ersersueteion ] randung der Kt [ puerstemes | Obessiedung tcher

ZEITSTRAHL

23 5 1 8 | KUNSTLER-BIOGRAPHIEN
WERKE

5 7 KUNSTSTROMUNGEN

5 43 HISTORISCHE EREIGNISSE




DREHARBEITEN MIT SEBASTIAN BLOMBERG
IM STADEL MUSEUM

AN

CULTLAB 3D
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CULTLAB 3D SCANSTRASSE
N KOOPERATION MIT FRAUNHOFER IGD

CULTLAB 3D SCANSTRASSE
IN KOOPERATION MIT Z

*Weltweit einzigartige vollautomatische Digitalisier ung von Kunstobjekten
*Erstes Scan-Objekt am 24. Juli 2014: ,Apoll vom Belvedere* (1497/98)
«Uber 80 Aufnahmen aus unterschiedlichsten Blickwinkeln erzeugten
fotorealistisches 3D-Modell der tiber 500 Jahre alten Skulptur

«Archivierung, weltweit fir Forschungs- und Vermittlungszwecke  verflgbar
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CULTLAB 3D SCANSTRASSE
IN KOOPERATION MIT Z

DIE DIGITALE ERWEITERUNG DES STADEL MUSEUMS
EIN UBERBLICK DER DIGITALEN PROJEKTE

Relaunch Stadel

Website

Social Media (inkl.
Film Produktionen)

Stadel Sammlung
Print on demand

Kostenloses Wifi

Stadel App

Stadel Digitale
Sammlung

Digitorials

Stadel Game

Aktuelle Projekte

Online-Kurs Kunstgeschichte
der Moderne

Historische Hangung

Artist Digitorials

Kunstszene in der
BRD 1960 - 1989

Digitalisierung der
Graphischen Sammlung

CRM System
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STADEL
MUSEUM

HEINZ-JURGEN BOKLER
Stellvertretender Direktor und Leiter Finanzen
Deputy Director and Head of Finances

STADEL MUSEUM
Durerstraf3e 2

60596 Frankfurt am Main
Telefon +49 69 605098-113
Fax +49 69 605098-146
Mobil +49 173-3223895
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