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der Datenschutzkultur an Schulen« fiir die Anhdrung im Ausschuss fiir Schule und
Weiterbildung am 28. Oktober 2015

Pflichtfach Informatik —+ »Datenschutzkultur« an Schulen

1. Informatik ist eine Kulturtechnik.
2. Datenschutz persanenbezogener Daten realsiert Persdnlichkeitsschutz.

‘3. Nur der informatische Aufschluss des Gegenstandes Datenschutz
~ermbelicht den verantwortlichen: und selbstbestimmten Umgang mit Daten,
4. Dhe Schule muss einen Schutzraum vor ungesteuertem Datenzu- und
- -abfluss sowie vor der Verarbeitung durch Dritte garantieren, :
Ein durchgiingiges Fflichtfach Informatik in HHE‘.EH S-::hulform_eh ‘und allen
Schulstufen ab der Grundschule und die Erweiterung der Lehrerbildung um
verpflichtende Informatikelemente fiir alle Lehrkriifte croffnet die

Maglichkeit fiir cine gefinderte Datenschutzkultur an allen Schulen,
6. Um nachhaltip Kompetenzen iiher die mit dem Datenschutz verbundenen
fachlichen Sachverhalte 2u erlangen, bedarf es fachlich valider Grundlagen
der Wissenschaft Informatik bel allen Beteiligten.
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Dieses Dokument steht unter der Creative-Commons-Livens

OO0 - http://creativecomrons. org/licensas/by-nc-=a/4.0/
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1 Informatik und Datenschutz

Informatiksysteme durchdringen unsere Gesellschaft auf allen Ebenen. Sie sind aus dem
iiffentlichen und privaten Raum nicht mehr wegzudenken. Die Miglichkeiten der automa-
tisierten Datensammlung und -verarbeitung nehmen stetig zu. Es stellt sich dabel immer
die Frage, welche personenbeszogenen Daten erhoben, gespeichort und verarheiten werden,
Mehen staatlichen Institutionen haben sich in der jlingeren Yergangenhelt insbesondere
privitwirtschaftliche Unternehmen hervor getan, die die Sammlung, Verarbeitung und
Weilergabe von personenbezogenen Daten als Geschiiftsmodell elabliert halen,

Der nach §1 Aba. 1 BDSG geforderte Schutz des Perséinlichkeifsrechts jedes Einzelnen
ist sphtestens dann gefihrdet, wenn die entsprechende Person keine Kontrolle mehr iiber
die cinmal gespeicherten persenenbesogenen Daten besitat,

2 Datenschutzkultur in der Schule

Laut §2 Abs, 4 Schulgesctz NREW sollen Schitlerinnen und Schiller »befdhie werden, ver-
antwortlich am sozialen, gesellschaftlichen, wirtschaltlichen, berufichen, kulturellen und
politischen Leben teilaunchmen und ihr eigenes Leben zu gestalten«. [n viner digitalen
Gesellschaft schliefit dies selbstverstiindlich auch Kompetenzen des Perstinlichkeitsscht-
wem durch geelgneten Datenschutz cin,

Um eine »Datenschutzkultur« su etablieren, geniigt die Belehrung itber das Bundesda-
tenschutzgesetz nicht. Vielmehr miissen miindige Bitrger in die Lage versetzt werden, die
s Mechanismen«! der Datensammlung, -verarbeitung und -speicherung zu verstehen und
zu hinterfragen.

Fragen zum Verstandnis von Datenschutz

e »Wen interessieren eigentliclh meine personenbezogenen Daten«

o 5 Warinm sind Dienste wie Google und Facebook vermeintlich kostenlos? «
o »Wie [unktioniert eine Datenbank?«

o »Wer kann meine E-Mails und Chats mitlesen?«

e »Wie kann ich meine Daten wirksam sehittzen und verschliisseln? «

'unit werden hier die logischen Strukturen, gennaer die infermatischen Tintergrimde beacichoet.
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Dhe Liste solcher Fragen zum Datenschutz lisst sich fast beliebig fortsetzen, Die Beant-
warlung erfordert Kompetenzen der informatischen Allgemeinbildung wie sie
in Grundsalze und Standands fiiv dic Informatik i der Schule - Bildungsstandards Infor-
matik fir die Sekundarstufe [ der c1* dokumentiert sind, Im Anhang dieses Dokuments
- vgl. 5. A - findet sich eine Aullistung dieser Kompetenzen. Unmittelbar datenschutz-
relevante Kompetenzen werden dabel hervorgehoben,

3 Verbindliche Verankerung des Themas Datenschutz in den
schulischen Lehrplanen aller Schulformen durch
Etablierung des Pflichtfachs Informatik ab der
Grundschule

Betrachtet man die Kompetensen, iiber die eine Schitlerin oder ein Schiiler verfiigen muss,
wm mit Thema Datenschotz fie die elgene Lebenswelt veranbwortlich, milndig und gostal-
tend umgehen su kinnen, muss die verbindliche Vorankerung dieser Kompoetenzen inoallen
schulischen Lehirplinen aller Schulformen und Sehulstufen durch die Yerankerung des all-
pemeinbildenden Schalfachs Informatik in allen Stundentaleln realsiert werden,

Nur so kann — aul einer fachlich auspewicsenen Basis, die die aktuellen Ergebnisse der
Wissenschaft Informatik beriicksichtigt’. Das Schulfach Informatik muss — drin-
gender denn je — als PHichtfach in die Stundentaleln aller Schulformen und
Schulstufen integriert werden, damit keine Schiilerin und kein Schiiler auf dem
Weg zum miindigen Biirger in unserer digitalen Gesellschaft zuriickgelnssen
wird.

Literatur

L (2008), Grundsdtze und Standonds fir die faformatid in dee Sehale  Bildungsston-
dards Informeatik fiv die Sekundarstufe [ Frarbeilel vom Arbeitskreis » Bildongsstan-
tlirds« — Beschluss des Gr-Prisidinms vom 24, Januar 2008 — verdffentlicht als Bellage
enr LOG IN 28 (2008) Heft 1507151, umL: http://tny.in/eo9Pt (besucht am
1. 10. 2015).

‘Das Dokument ist iiber (cr 2008) 6ffentlich augnnglich.

"es =l nur dadorch realisierbar, dass alle Lehrkrifie als Bestandteil ihrer Lebirerhildung berelts in
der ersten Phase Elemente des Studienfochs Informatik noclweisen missen, die destlich iibee die
onntmis der aktuellen Rechtslage hinnusgehen miissen,
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Erlduterung der verwendeten Kiirzel

Kiirzel Bedeutung

I-1-Dy Inhaltshereich-Information-Daten

1-A-l Inhaltsbereich-Algorithmen

1-5-A Inhaltsbereich-Bprachen- Automaten

L8 Inhaltsbereich-Informatiksysteme

LI-G Inhaltsbereich-Informatik, Mensch und Gesellschaft
P-M-1  Prozessbereich-Modellieren-Implementicren

P-B-B  Prozessbereich-Begrinden-Bewerlen

P-5-V Prozessbereich-Strukturicren-Vernctzen

P-K-K  Prozesssbercich-Kommunizieren-Kooperieren

P-D-1  Proecssbercich-Darstellen-Interpretieren

s 1, Stelle: [ fiir Inhaltsbereich oder P [ir Prozcsshereich
o 2, und 3. Stelle: Bedeutung gomil Tabelle

» 4. Stelle B fiir Basic und A fiir Advanced {Zweistufige Progression gemis Bildungs-
standards) ; -

5. Stelle d. Nummer

Gl-Bildungsstandards Informatik - [Datenschutzreleuante Knmpetenzen]

Bereich Dic Schiilerinnen und Schiiler. . .

P-M-I-B3-1 betrachten Informatiksysteme und Anwendungen unter dem
Aspekt der zugrunde liegenden Maodelliening

P-M-I-B-2 identifizicren Objekte in Informatiksvatemen und erkennen
Avtribute und deren Werte

P-MM-1-13-3 untersuchen bereits implementiorte Systeme

[*-Ml-1-B-1 beabachten die Answirkungen von Anderungen am Maodell

P-M-1-B-5 beurteilen Modell und Tmplementierung

P-M-1-A-1 analvsieren Suchverhalte und crarbeiten angemessene Modelle

P-M-[-A-2 entwickeln fiir einfache Sachverhalte objekrorientierte Modelle

und stellen diese mit Klassendiagrammen dar

P-M-I-A-3 qu:—-:lellien:u die Verwaltung und Speicherning groker Datenmen-

gen mithilfe eines Datenmodells

P-M-1-A-4 verwenden bei der Implementierung die algorithmischen
Grundbansteine

Fortsetzung nul dor piichsten Selta. ..
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Bereich

Die Schiilerinnen und Schiiler. . .

setzen einfoche Datenmodelle in relationale Modelle um und rea-
lisieren diese mit einem Datenbanksystem

P-M-1-A-6 beeinflussen das Modellverhalten durch zielgerichtele Anderungen

-M-1-A-7 beurteilen das Modell, die Tmplementierung und die verwendoten
Werkzeuge kritisch

P-B-B-B-1 {furmulir.wy. Fragen zu einfachen informatischen Sacliverhalten ]

r-B-B-B-2 dubern Vermutungen anl der Basis von Alltagsvorstellungen

[neuuv.u Vor- und Nachtetle der Nutzung von quurluaniksj.'stt‘:nl:n]

P-B-B-B-1

kénnen Argumente zur Nutzung von Informatiksystemen nache-
vollziehen

[*-B-B-B-5 begriinden die Darstellung und Strukturicrung informatischer
Sachverhalte

P-B-3-B-6 schitzen informatische Suchverhalte aufgrund von Merkmalen ein

I’-B-B-B-7 hewerten Informationsdarstellungen hinsichtlich ihrer Eignung

I’-B-B-B-8 wiihlen Anwendungen hinsichtlich ihrer Eignung 2um Lésen cines

Problems ans

matzen by informatisches Wissen, um Fragen zu komplexeren
Problemstellungen zu formulieren

[-B-B-A-2 stellen Vermutongen iber Zusammenhiinge une
Lisungsmiglichkeiten o informatischen Kontext dar
EJ ¥ o ¥ S ‘
P-B-B-A-3 stiitzen ihre Argumente bzgl. der Nutzung von Informatiksyste-
men auf erworbenes Fachwissen
P-B-B-A-l begriinden Vorgehiensweisen bei der Modellierung informatischer

Sachverhalle

P-B-B-A-5

wiihlen bei der Nutzung von Informatiksvstemen hegriindet ans
Alternativen aus

P-B-B-A-6 formulieren angemessene Bewertungskriterien und wenden diese
an

-B-B-A-7 gewichten verschiedene Kriterien und bewerten deren
Brauchbarkeit fiir dus elgene Handeln

I-B-B-A-8 wenden Keilerten aur Auswahl von Informatiksvstemen filr die

Froblemlisung sn wd bewerten dicse

Fortsetzong aul der niichsten Seite. .,
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Bereich

Die Schitlerinnen und Schiiler. ..

P-8-V-B-1

zorlegen Sachverhalte durch Erkennen und Abgrenzen von
einzelnen Bestandteilen

P-5-V-B-2

erkennen Reihenfolgen in Handlungsabliufen

P-5-V-B-3

crkennen hicrarchische Anordnungen

erkennen Analoglen zwischen informatischen Inhalten cder Vor-
rehensweisen

PP-5-V-B-5

nutzen informatische Inhalte und Vorgehensweisen auch anker-
halb des Informatikunterrichts

P-5-V-A-1

planen Arbeitsabliufe und Handlnngsfolgen

P-5-V-A-2

ordnen Sachverhalte hierarchisch an

P-5-V-A-3

erstellen netzartige Strulturen

P-S-V-A-A

nutzen Anpalogien swischen informatischen Inhalten oder Vorge-
hensweisen, um Nenes mit Bekanntem zu verkniipfen
..

verkniipfen informatische Inhalte und Vorgehenswelsen mit solb-
| chen aufierhalb der Informatik

P-R-K-T3-1

tauschen sich untereinander, mit Lelirkeaften and anderen Per-
sonen verstandlich dber informatischie Inhalte ans:

-

P-K-K-B-2

stellen informatische Sachverhalte unter Benutzung von
Fachbegriffen miindlich und schriftlich sachgerecht dar

P-I-KAB-3

kooperieran in verschiedenen Formen der Zusammenarheit bei
der Dearbeitung einfacher informatischer Probleme

P-k-K-B-1

kaoperieren in arbeitsteiliver Gruppenarbeit

P-h-K-B-5

beschreiben die Bearbeitung und Ergelinisse in einem gemeinsa-
men Dokument

I*-K-I-B-6

[nutzen E-Mail ond Chat zmn Austausch von Information }

P-K-K-B-7

verwenden clektronischie Plattformen sum Austansch gemeinsa-
mer Dolounente

benennen Vor- und Nachteile der verwendeten Woerkzeoge

P-K-K-B-8

P-EK-K-A-1 kommunizieren miindlich strukturiert iber informatische
Sachverhalte

P-K-K-A-2 stellen informatische Sachverhalte unter Benutzung der

Fachsprache schriftlich sachgerccht dar

Fortsetzung auf der nichsten Seite. ..
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Bereich Die Schiilerinnen und Schiiler. . .
P-K-K-A-3 kooperieren in Projektarbeit bei der Bearbeitung eines
informatischen Problems
P-K-K-A-4 dokumentieren Ablauf und Frgebnisse der Projektarbeit
P-K-K-A-5 reflekticren gemeinsim Ansate, Ablauf und Ergebnis des Projekts
P-R-K-A-G

nutzen svnchrone und asyncheone Kommunikationsidelichkeiten
gum Aunstausch von Information und zu keoperaliver Arbeit

verwenden clektronischie Plattformmen {Schulserver, Internet plati-
form) zum Austausch nnd 2ur gemeinsamen Bearbeitung von Do-
kumenten

reflektieren ihre Erfahrungen mit medialer Konnnunikation und]
Rooperation

P-D-1-B-1 peben Inhalte einfacher Diagramme. Grafiken nndd
Anschanungsmodelle zn informatischen Sachverhalten mil
eigenen Worten wicder

P-D-1-B-2 werten einfache Diagramme, Grafiken und Anschanungsmodelle
zu informatischen Sachverhudten aus

P-D-I-B-3 erkennen mithilfe ansgewibilier Veranschaulichungen elementare
Bezichungen zwischen inlormatischen Sachverhalten

-1-1-B-4 prstellen Diagramme wacl Grafiken sum Versuschaulichen
vinfacher Bezichungen zwischen Objekien der realen Welt

P-D-I-B-5 wenden cinfache informatische Werkzeuge zum Erstellen von
Dingrammmen und Grafiken an

P-D-I-B-6 wiihlen cine Darstellungsform unter Beriicksichiignng einfacher
Hegeln und Normen aus

P-D-1-A-1 nutzen Diagramme, Grafiken und Modelle, um sich informatische
Sachverhalte selbststitneig wn erarbeiten

P-D-1-A-2 interpretieren DHagramme, Grafiken sowie Ergebnisdaten

P-1-1-A-3 gestalten Diagramme und Graliken, um informatisehe
Sachverhalte zu beschreiben und mit anderen dariiber »u
kommunizieren

P-D-[-A- wenden informatische Werkzeuge zum Erstellen von Dingrammen

und Grafiken an

Fostasetzung aut dor niichaten Seite,
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Bereich Die Schiilerinnen uned Schiiler, ..

P-D-I1-A-5 veranschaulichen informatische Sachverhalte mit Wissensnetzen

P-T)-1-A-6 withlen eine Darstellungsform aul der Basis allgemein abzoeptiorter
undd zweckdienlicher Kriterien ans

[-[-T-T3-1 unterscheiden Bedeutung und Darstellungslorm einer Nachricht

[-I-D-B-2 legen Datentypen und Werte fiir Attribute in
Standardanwendungen fost

I-1-N-B-3 unterscheiden die Darstellung von Grafiken ale Pixelgralik und

Vekrorgrafk

kennen und verwenden Baumstrukturen am Beispiel von Ver-
reichnisbiumen

[-1-D-B-5 stellen die Struktur vernetzter Dokumente mithilfe van Graphen

| dar

[-[-D-D3-6 kennen Strukturierangsprinzipien [ir Dokumente und selzen sie
gegignet ein

I-1-D-B-7 kennen dic Begriffe » Klasse«, » Ohjekt«, » Attribnl « und
#Artributwert« und benmtzen sic in Anwendungssil nationen

I-I-D-B-8 kennen die Navigations- und Anderungsmaglichkeiten fiir
Yerzeichnisbitumme und denten sie in Beispielen inhaltlich

[-[-D-B-9 kennen Andernngsmiglichkeiten fiir Attributwerle von Objekten
in altersgemiitben Anwendungen und refleklieren, wic sie dic
Informationsdaratellung unterstitzen

1-1-13-B-10 mavigieren i Verzeichnishiiumen wd veriindern
Verzelchnisbiinme snchgerecht

I-1-D-13-11 erslellen Dokumente (x0 13. Grafik uod Textdokurento,
Kalkulationstabellen) und mzen die
Strukturierungsmiglichkeiten fiir die jeweilige Dokumentenart
angemessen

I-1-D-A-1 stellen Information in unterschiedlicher Form dar

I-1-D-A-2 interpretieren Daten im Kontext der repriisentierten Informamtion

I-I-D-A-3 beurteilen Vor- und Nachteile unterschiedlicher
Informationsdarstellungen

- A-4 kennen und verwenden die Datentvpen Toxt, Zahl und

Wahrheitswort

Fortaetzang aul der nichston Seile,
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Bereich Die Schiilerinnen und Schiiler. . .
I-D-A-5 kennen und verwenden Strukturiernngsmaglichkeiten von Daten
zum Zusammenfassen gleichartiger und unterschiedlicher
Elemente zu einer Einheit
1-1-D-A-6 kennen und verwenden arithmetische und logische Operationen

kennen und: verwenden grundlegende Operationen zum Zugrifl
aul die Bestandteile strukturierter Daten

[-I-D-A-B slellen Datentypen und Operationen formal dar und nutzen sie
sachgerecht

LA-1-B-1 benennen und formulieren Handlungsvorschriften aus dem Alllag

[-A-1-B-2 lesen und verstehen Handlungsvorschriften fiir das Arbeiten mit
Informatiksystemen

I-A-1-B-3 interpretieren Handlungsvorsehriften koreekl und fihren sie
sehrittweise ans

I-A-1-B-1 benutzen die algorithinischen Grundbausteine zur Durstellung
von Handlungsvorschriften

[-A-1-B-5 entwerfen Handlingsvorschriften als Text oder mit formalen
Darstellungsformen

[-A-1-B-6 entwerfen und testen einfache Algorithmen

[-A-1-A-1 iiberpridfen die wesentlichen Figenschalten von Algorithmen

[-A-1-A-2 lesen formale Darstellungen von Algorithinen und setzen sie in
Prl}griunmt-. nm

I-A-1-A-3 stellen die algorithmischen Grundbausteine [ormal dar

[-A-1-A-4 verwenden Variablen und Wertzuweisungen

[-A-1-A-5 entwerfen, implementiveen und beurteilen Algorithmen

I-A-I-A-6 maodifizieren und erginzen Quelltexte von Programmen nach
x'lhl}l'gll.hHIl

L5-A-D-1 itberpriifen vorgegebene E-Madl- und WWW-Adressen anfl Kor-
rektheit und geben korrekte E-Mail- und WWW- Adressen an

I-5-A-B-2 bezeichnen Dateien problemadiquat und ordnen giingigen
Diteinamenserweiterungen passende Anwendungen zu

[-5-A-B3-3 iiberfithren umgangssprachlich gegebene Mandlungsvorschriften in

formule Darstellungen

Fortsotzung auf der piichslen Seite,
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Bereich Die Schiilerinnen und Schiiler. ..
I-5-A-B-4 stellen Objekte der jeweiligen Anwendung in einer geeigneten
Form dar
[-8-A-13-5 unterscheiden Eingaben und Auwsgaben realer Automaten
1-8-A-B-6 identifizieren unterschiedliche Zustiinde realer Automaten
I-8-A-B-7 beschreiben Zustandsiibergange realer Automaten und die
Eingaben, die sie ausgelist haben
I-5-A-B-8 erlintern das Prinzip der Eingabe, Verarbeitung ol Ansgabe
von Daten (EVA-Prinzip) als grundlegendes Arbeitsprinzip von
Informatiksystemen
[-5-A-A-1 geben Problemltsungen in einer
Dokumentenbeschreibungssprache, Abfragesprache ader
FProgrammierspriche an
I-5-A-A-2 unterscheiden die Begritie »Syntaxe und »Semantiks nnd
erliutern sie an Belspielen
-8-A-A-3 interpretieren Fehilermeldungen bei der Arbeit mit
Informatiksystemen und nutzen sic produktiv
I-5-A-A-1 analysicren Automaten und modellieren sie zustandsorienticrt
I-5-A-A-5 interpretieren einfache Zustandsdiagramme
[-5-A-A-6 erldutern den Zusummenhang zwischen Automaten und Sprachen
[-1-5-B-1 henennen wesentliche Bestandteile von Informatiksvstomen
1-1-5-B-2 ordnen Destandteils eines Informatiksystoms der Eingube, der

Verarbeitung und der Ausgabe zu

[-1-8-13-3

R

{H]‘.lf'.if'hl.‘l'ﬂ Daten und aoterscheiden Arten der Speichernng

1-1-5-B-4

[untﬂrsrhvi:inn Betrichssystem nund Anwendersoftware

1-1-5-B-5

{untem'.hﬂitlﬂﬂ lokale von globalen Netzen

b | N |

1-I-5-B-6 [w.-em'cndnn Dateien nuned verwalten sie in Verzeichnissen

I-1-8-B-7 arbeiten mit grafischen Benutzungsoberflichen

[-I-5-B-8 [ bearbeiten Dokumente mit ausgewihlten Anwendungen |
[-1-8-13-9 [ﬂrlw.[!l'.:l in Nelaen ]

l-1-5-B- 10

erkennen den Grundautban von [nformatiksystemen in
Alltagseeriiten wieder

Fortsetzung anf der niichsten Selte. . .
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Bereich Die Schiilerinnen und Schiiler. ..

1-1-5-B-11 lésen dhnliche Aufraben mit unterschiedlichen Programmen der
gleichen Anwendungsklasse

I-I-5-A-1 charakterisicren wesentliche Hardwarckompoenenten durch ihre
Kenngrafen

[-1-5-A-2 klassificieren [Tardware nnd Sofltware

LI-5-A-3 erweitern bestehoende Informatiksyateme mit Soft- und
ITardwirekomponenten

[-[-5-A=4 [l}cnu’rzr}u das Betrichssyatem zweckperichted _]

i - :
L-Ls-A5 [unterscheiden Dateiformate J
I-1-5-A-6 wihlen problemadiquate Anwendungen selbststandig aus

[-1-5-A-T

ﬁ1‘hr~if en mit Internetdionsten J

[-I-8-A-8

erschlielen sich selbststdndis neue Anwendungen und
Informatiksysteme

-1-G-E-1

Leschreiben ihren Umgang mit Informatiksystemen aus ihrer ei-
wenen Lebenswelt

[-I-G-B-2

withlen fiir ansgewihlte Aufgaben ein geeignetes Werkzeug aus
mehreren Alternativen aus und bediencen es kompetent

11-G3-B-5

Lt'HHIIHl".E-'i.EI'E‘.H die Ligentnmsrechie an digitalen Werken ]

1-1-(G-B-4

heachlen Thnganpeslormen bei elekironizcher Kommunikation und
achten auf die Persdnlichkeitsrechte anderer

LLG-B-5

. : ag s Sy Tt
erkeunen die Notwendigheit einer verantworlungsvollen Nutanng
vou Informatiksystemen

[-I-G-B-6

el

[wisscn,_ dass digitale Daten leicht manipulierbar sind

- - - - ¥ - £ 1
lernen die potenziellen Gefahren hei der Nutznng digitaler Me-
dicn an Belspielen kennen

-

stellen dis Verinderungen des eigenen Handelns in Schule und
Ireizeil dar

kommenticren  antomatisierte Vorgioge und  benrteilen  deren

Tmsetzung

I-1-(:-A-3

bewerten die Auswirkungen der Automalisierung in der
Arbeitswelt

Fortsetzung aal der nichsten Seite,
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Bereich Die Schitlerinnen und Schiiler. . .
-I-G-A-4 beschreiben und bewerten Unterschiede bei der Lizenzierung

freier und gekaufter Soltware

[1{1-.‘”"{-‘:11 und beachten grundlegende Aspekte des Urheherreches J

benrteilen Kongequenzen: aus Schnellipheit und scheinbarer An-
oryiitdt bel elektironischer Kommunikation

I-0-A-T untersuchen an Beispiclen die Probleme der Produkeion, Nutzung
und Entsorgung elektronischer Geriite

[-I-G-A-5 wenden IKriterien an, urn Sertosital und Authentizitit von
Informationen aus dem Internet zu beurteilen

S T gy Bl o . Vi ——

[TG-A0 beschreiben an ausgewdililten Beispiclen, wann und wo personen-
bezogene Daten gewonnen, gespeichert und genutiat werden

-1-G-A-10

bewerten Situationen, in denen persiinliche Daten weitergegebhen
worden

[-1-GG-A-11

[t!:']c:!nnvn i Unsicherheit cinfachor Verschliisselungsverfahren ]




