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Sitzung des Ausschusses fiir Kultur und Medien am 25. Juni 2026
TOP 9 ,,Mehr als nur ein Spiel: Kulturpolitische Bedeutung von
Gesellschaftsspielen in Nordrhein-Westfalen”

Sehr geehrte Frau Vorsitzende,

die Fraktion der SPD hat den o. g. Bericht beantragt. Dieser Bitte
komme ich gerne nach.

Mit frel(J'ndIichen Gruflden
e, ‘M\

Ina Brandes MdL
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der Ministerin fur Kultur und Wissenschaft
an den Ausschuss fir Kultur und Medien

~Mehr als nur ein Spiel: Kulturpolitische Bedeutung von Gesell-
schaftsspielen in Nordrhein-Westfalen”

Gesellschaftsspiele bieten die Moglichkeit, Generationen und soziale
Gruppen zu verbinden und dabei demokratische Werte und gemein-
same Erfahrungen zu fordern. Sie sind in sozialen und kulturellen
Kontexten von besonderer Bedeutung und werden vielfach als Me-
dium in kulturellen Bildungsinitiativen und Einrichtungen eingesetzt.
Der Zugang zu Gesellschaftsspielen Uber den reinen Spielspal’ hin-
aus kann auch als Ansatz zur Starkung kultureller Teilhabe und sozi-
aler Kompetenzen sowie niedrigschwelliger gesellschaftlicher Begeg-
nung verstanden werden.

Flr die Entwicklung und den Vertrieb von Gesellschaftsspielen gibt
es keine spezifischen statistischen Erhebungen. Es werden nur Kenn-
zahlen fur die ,Herstellung von Spielwaren” erfasst, zu denen dann
auch alle anderen Spielwaren gehéren. Daher liegen keine Kennzah-
len zu Umsatz und Beschaftigten vor. Einschatzungen zum Markt fur
Gesellschaftsspiele liefern nur die bundesweiten Interessenvertre-
tungen wie der Verein ,Spieleverlage”, die allerdings nicht auf Nord-
rhein-Westfalen heruntergebrochen sind.

Im Bereich der kulturpolitischen Foérderung existieren keine spezifi-
schen Programme fur Gesellschaftsspiele. Sie kdnnen aber ein Be-
standteil in spartenoffenen, strukturell angelegten Landesprogram-
men sein. Ein Beispiel daftr ist das Landesprogramm , Dritte Orte -
Hauser fur Kultur und Begegnung im ldndlichen Raum” des Ministeri-
ums fur Kultur und Wissenschaft, in dem Spiele gezielt eingesetzt
werden, um den Zugang zu Kultur niedrigschwellig zu gestalten, kul-
turelle Bildung zu férdern und Begegnungen zwischen
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verschiedenen Generationen zu erméglichen. Auch in soziokulturel-
len Zentren und 6ffentlichen Bibliotheken werden Gesellschafts-
spiele eingesetzt, um kulturelle Bildung und gesellschaftliche Teil-
habe zu fordern. Im Rahmen des Programms ,Allgemeine Biblio-
theksforderung” des Ministeriums fur Kultur und Wissenschaft ist es
moglich, Fordermittel fur Projekte zu beantragen, in denen zur Er-
ganzung oder zum Aufbau eines Themenbereichs unter anderem
auch die Anschaffung von Spielen oder die Einrichtung eines Be-
reichs fUr Gesellschaftsspiele in der beantragenden 6ffentlichen Bib-
liothek geférdert werden.

Viele Férderprogramme und Forderinitiativen des Ministeriums flr
Wirtschaft, Industrie, Klimaschutz und Energie (MWIKE) sind bran-
chenoffen und daher auch flir die Spieleindustrie grundsétzlich zu-
ganglich, etwa Programme und Unterstutzungsformate fur Grunde-
rinnen und Grunder und Startups. Mit dem Kompetenzzentrum fur
die nordrhein-westfalische Kreativwirtschaft, creative.nrw (www.cre-
ative.nrw), unterstutzt das MWIKE ein landesweites Netzwerk fur Ak-
teurinnen und Akteure der Kreativwirtschaft. Creative.nrw vernetzt
kreativ Arbeitende, schldgt Bricken zu anderen Branchen und bietet
Orientierung in Forderfragen. Mit dem Team von creative.nrw stehen
Akteurinnen und Akteuren aus der Spielszene kompetente An-
sprechpartner zur Verfligung. Auch wenn Entwicklung, Herstellung
und Vertrieb von Gesellschaftsspielen statistisch nicht zur Kreativ-
wirtschaft gezahlt werden, gibt es Anknupfungspunkte, da bei der
Spieleentwicklung Akteurinnen und Akteure der Kreativwirtschaft
wie Spieleautorinnen und -autoren, Illustratorinnen und lllustratoren
sowie Grafikerinnen und Grafiker eine Rolle spielen.
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